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Dansk sommerlejr for unge spiludviklere har vokseveark

Unge danskeres interesse for computerspiludvikling og branchens karrieremuligheder kan maerkes pa den
arlige sommercamp for spiludvikling. Efter flere ar med fuldt hus og afslag til flere ansa@gere udvides Game
Development Camp i ar markant.

| sommerferien 2008 brugte 48 danske gymnasie- og HTX-elever en hel uge af deres sommerferie pa at
udvikle computerspil og pa at lazere mere om spilbranchen, men naesten lige sd mange modtog et afslag,
fordi den arlige Game Development Camp ganske enkelt ikke kunne falge med interessen. Det eendres, nar
den populaere sommerlejr i disse dage abner for tiimeldingerne til den kommende sommer.

Det er UNF (Ungdommens Naturvidenskabelige Forening), der de sidste fire ar i sommerferien har samlet
spilinteresserede unge fra landets gymnasiale uddannelser pa Aalborg Universitet for at leere mere om
spiludvikling. Med hjeelp fra universitetsstuderende og professionelle undervisere har de engagerede unge
modtaget en malrettet introduktion til 2D-grafik, 3D-animation og forskellige former for
computerspilprogrammering. Campens gode ry og den succesfulde danske spilbranche har vaeret med til at
agge interessen for sommerlejren stot, og folkene bag Game Development Camp tager derfor konsekvensen
og udvider kraftigt i 2009.

- Vi har veeret virkelig kede af at matte afvise mange ansggere de seneste ar, og vi har derfor valgt at forage
optaget pa sommerskolen med 50 procent, sa vi nu har plads til 72 deltagere. Vi kan helt klart maerke, at der
er en generel interesse for spiludvikling i den danske ungdom, og vi haber at kunne hjaelpe fremtidens
generation af spiludviklere godt pa vej. Udover det faglige indhold giver campen jo ogsa en suveraen chance
for at etablere et godt netvaerk, forklarer Kasper Videbaek, der er UNF’s koordinator pa Game Development
Camp.

Valget om at udvide kommer ikke kun til at pavirke optaget af deltagere, men ogsa varigheden af
sommerlejren. Sommerlejren er udvidet fra syv dage til ni dage.

- De to ekstra dage giver deltagerne en chance for
at fordybe sig ekstra i undervisningen og
selvfglgelig udviklingen af deres eget spil. For at
sikre at vi er pa forkant med udviklingen har vi
ogsa sendt vores frivillige undervisere til messer
og kurser rundt om i verden for at laere mere om
spiludvikling. Desuden vil der som altid veere
professionelle grafikere og spiludviklere tilknyttet
sommerlejren for at kunne radgive og hjeelpe
deltagerne, forteeller campens
undervisningsansvarlige Tim Garbos.

Arets camp finder sted pa Aalborg Universitet fra
den 25. juli til den 2. august, og tilmeldingen til
campen er netop abnet pa game.unf.dk.
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